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ZAKLADNA

SKOLA

Ucebné osnovy predmetu Hudobna vychova (1., 2., 3. rocnik)

Casovy rozsah

1.rocnik - 1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin
2.ro¢nik - 1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

3.ro¢nik — 1 hodina tyZzdenne, spolu 33 vyucovacich hodin

Rocnik

prvy, druhy, treti — 1. cyklus

Vzdeldvacia oblast

Umenie a kultura

Stupen vzdelavania

1. stupen 2S5 —ISCED 1

Forma studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky




Charakteristika predmetu Hudobna vychova

Predmet Hudobna vychova je sucast vzdeldvacej oblasti Umenie a kultdra . Spolu s vyu¢ovacim predmetom vytvarna vychova predstavuju
zakladné piliere vzdeldvacej oblasti Umenie a kultura, prostrednictvom ktorych Ziaci spoznavaju svet cez rozlicné formy umeleckého vyjadrovania.
Umenie sa tu stava prostriedkom pozndvania, komunikacie, osobného prezZivania a tvorivej interpretacie reality. Obe discipliny prispievaju k
formovaniu osobnosti Ziaka v jej kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej dimenzii, pricom rozvijaju schopnost vnimat, citit, mysliet a konat v
tvorivych suvislostiach. Vzdelavanie vo vytvarnej a hudobnej vychove je zaloZzené na ¢innostnom a zazitkovom uceni, ktoré prepdja poznavanie,
tvorbu a reflexiu. Prostrednictvom rozmanitych umeleckych aktivit Ziaci experimentujd, objavuju, tvoria a interpretujd, pricom sa ucia vnimat
umenie ako univerzdlny jazyk, prostrednictvom ktorého mozno vyjadrit vnutorné prezivanie i postoje k svetu. Vytvarna aj hudobnd tvorba
poskytuju priestor pre sebavyjadrenie, spolupracu a zdielanie zazitku, ¢im napomahaju rozvoju emocionalnej inteligencie, empatie a
hodnotovych orientdcii. Spolo¢nym cielom oboch predmetov je rozvijat umeleckd gramotnost — schopnost vnimat, chapat, interpretovat a tvorit
umelecké a kultirne prejavy s porozumenim ich vyznamu a funkcie. Umelecka gramotnost podporuje schopnost reflexie, tvorivého myslenia,
estetického vnimania a komunikdcie prostrednictvom Specifickych jazykov jednotlivych umeni. Obe discipliny rozvijaju tiez prierezové

gramotnosti, ako su socidlna a emocionalna, digitalna a Al, obcianska a prispievaju k formovaniu kulturnej identity Ziakov.

Prepojenie vytvarnej a hudobnej vychovy umoziuje Ziakom rozvijat zmyslovu citlivost, predstavivost a symbolické myslenie. Tym sa vytvéra
priestor pre integrované umelecké ucenie, ktoré spaja rézne formy vnimania, interpretdcie a vyjadrovania, ako aj pre pochopenie vzajomnych
vazieb medzi umenim, kultdrou, technolégiou a kazdodennym Zivotom. Umenie sa stdva nielen predmetom poznania, ale aj prostriedkom

formovania osobnostného a kulturneho vedomia.



Charakteristika vzdeldvacej oblasti podla cyklov

V 1. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych a intuitivnych reakcii Ziakov na rézne umelecké podnety. Ucenie
prebieha cez hru, experimentovanie a objavovanie zakladnych zakonitosti umeleckého vyjadrovania. Ziaci sa uéia vnimat zvuky, farby, tvary,
rytmus, pohyb a priestor, spdjaju ich s vlastnymi pocitmi, skisenostami a predstavami. Vytvarné a hudobné aktivity vedu k rozvoju senzibility,
fantazie, elementarnej motorickej zru¢nosti a radosti z tvorby. V 2. cykle Ziaci rozvijaju schopnost vedome pouZivat prostriedky umeleckého
jazyka a uplatriovat ich v procese tvorby a interpretacie. Postupne nadobudaju poznatky o vyjadrovacich prostriedkoch vytvarného a hudobného
umenia, ucia sa ich cielene vyuzivat na komunikaciu a vyjadrenie vlastnych zazitkov, postojov a predstdv. Vzdelavanie podporuje rozvoj
vnimavosti, tvorivosti, spoluprace, schopnosti reflektovat vlastnu ¢innost a resSpektovat rozmanitost umeleckych prejavov. V 3. cykle sa umelecka
gramotnost prehlbuje prostrednictvom vedomej a tvorivej prace s umeleckym jazykom, interpretécie a reflexie. Ziaci dokazu analyzovat a
hodnotit umelecké diela, uvedomuju si ich estetické, kultirne a spolocenské suvislosti. Ucia sa reflektovat aktudlne témy a kultirne podnety,
diskutovat o ich vyzname a prezentovat vlastnu tvorbu v kontexte SirSej komunity. Umenie vnimaju ako priestor pre sebarealizaciu, kultivaciu

a dialég medzi jednotlivcom a spolo¢nostou.

Hudba je druhom umenia so Specifickymi vyjadrovacimi prostriedkami, ktoré tvoria nenahraditelnd sucast neverbalnej kultury. Vznika ako
vysledok Specifickej ludskej aktivity v priestore a ¢ase, zoskupenim ténov a zvukov, prezentuje ludski skisenost a usiluje o esteticki komunikaciu.
Vplyva na celt osobnost ¢loveka, jeho fyzicku i psychicku podstatu v kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej oblasti. Je d6leZita pre osobnostny
a socialny rozvoj v kontexte kultirnej a umeleckej komunikacie, vo vztahu k vnimaniu a produkovaniu hudby ako nehmotnému kultirnemu

dedicstvu.

Zakladnou ulohou hudobného vzdelavania je rozvoj hudobnosti Ziakov. Na Slovensku nadvazujeme na eurdpske trendy a dedi¢stvo nasej

pedagogickej tradicie, ktoré holistickym pristupom formuju Ziakove hudobné spdsobilosti vyuZivajuc kreativne a integrativne pristupy k hudbe.



Na zdklade porozumenia procesov prijimania (poc€uvania), produkovania (spev, hra na ndstroji) stvdrfiovania a integrovania (tanec, slovo, tvoriva
dramatika) hudby sa rozvijaju umelecko-expresivne spdsobilosti Ziakov. V hudobnej vychove je déleZité rozvijat potrebu sebarealizacie Ziaka,
motivovat a usmerfiovat jeho snahy o individualnu a kolektivnu prezentaciu hudby, podporovat jeho zvedavost pri objavovani hudby, vzajomnu
kooperaciu a toleranciu v hudobnej interpretécii a komunikacii a zdroven formovat jeho individualny vkus. DéleZitou sucastou je aj posudzovanie,
v om spociva rozdiel medzi vysledkom ludskej kreativity a Al generovanym obsahom. To vsetko pri reSpektovani miery Ziakovho hudobného
nadania ako predpokladu pre aktivne muzicirovanie. Obsahy hudobnej vychovy sa znacnou mierou podielaju na rozvoji doménovych aj

prierezovych gramotnosti zakladného vzdelavania. Orientaciou v metrorytmickej Strukture

hudby, objavovanim logiky vystavby hudobného diela, ¢itanim grafickej partitiry rozvijaju matematickd gramotnost, zapis a analyza hudby rozvija
analyticko-syntetické myslenie. Praca s hlasom (spev) rozvija spravne fyzické a fyziologické navyky, skvalitriuje Citatelsku a jazykovu gramotnost.
Prostrednictvom komunikacie hudbou a zdielania informacii o hudbe s ohladom na jej estetické funkcie Ziak rozvija komunikacné a prezentacné
sposobilosti. Elementdrna improvizacia, komponovanie, ich zdznam, tvorivé obohacovanie, ukladanie a spracovanie v digitdlnom priestore,

technické a technologické spracovanie rozvija jemnu motoriku a vo virtudlnom priestore aj digitalnu a Al gramotnost, technickd gramotnost.

V obsahovom Standarde sa vyskytuju pojmy zvyraznené tuénym pismom (boldom). Ide o také pojmy, ktoré si Ziak osvojuje tak, aby rozumel ich
vyznamu, vedel ich primerane veku a potencidlu vysvetlit a pouZival ich spravne v kontexte uciva. Pozadovanu Uroven zvladnutia tychto pojmov
Specifikuje vykonovy Standard. Pre pojmy oznacené boldom plati, Ze sa neocakava vyluéne reprodukcia formalnych definicii, ale ich funkéné

porozumenie a pouZivanie.
Komponenty vyucovacieho predmetu

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zakladnych podobach: pocuvanie, tvorba a stvarfiovanie,

ktoré su obsiahnuté v 5 komponentoch: spev, hra na hudobnom nastroji, po¢uvanie hudby, hudobno-pohybové vyjadrenie hudby a hudobno-



dramatické vyjadrenie hudby. Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi sposob aktivnej hudobnej produkcie a
sebarealizacie Ziaka v Skole. Je podmieneny zvladnutim elementdrnej hlasovej techniky a dodrZiavanim zdsad hlasovej hygieny. Obsahom
spevackych aktivit je tvoriva praca s hlasom, imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov,
reprodukovanie zapamatanych melédii, resp. vytvaranie réznorodych melédii, odpovedi na spievané otdzky, spev v primeranej hlasovej polohe

imitacne aj podla nét (grafickej partitury, obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne.

Poznanie hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocriovanie sa hudby.
Komponent hra na hudobnom ndstroji predstavuje spozndvanie a produkciu hudby na réznych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné
nastroje, vlastnorucne zhotovené ainé elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, fudové hudobné nastroje, elektronické a virtualne
hudobné nastroje). Cielom je poznat techniku hrania na ne, experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuzivat ich na interpretaciu sprievodov k
spevu, interpretaciu samostatnych inStrumentalnych miniatur. Komponent poctvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania
hudby posluchd¢om — Ziakom. Zamerom je aktivne (uvedomene) pocuvat hudbu rézneho charakteru, druhov a Zanrov, réznych Stylovych obdobi,
poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie prostriedky. Vnimat vplyv hudby na telesné a dusevné preZivanie a vyuZivat ju ako jeden z
prostriedkov emocionalnej regulacie. Pocuvat sprostredkovanti hudobnu produkciu i Zivd hudobnu produkciu profesiondlneho alebo
poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultdrou vébec. Hodnotit hudobné
artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote ¢loveka. Vnimat hudbu ako 3pecificki vypoved rozmanitych kultirnych spolocenstiev. Komponent
hudobno-pohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to sposob
posilfovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia Struktury skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie a
pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujica prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost a sulad so znejucou hudbou. Prechadza od
spontannych pohybovych reakcii na hudbu, kultivovania a usmerfiovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania

réznych sposobov pohybového stvarnenia hudby, az k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu. Komponent hudobno-dramatické



vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejsiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa integruje hudba so
slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového ucenia. VyuZiva tvorivu
rytmicku, melodicku, interpretacnu a pohybovu improvizaciu a réznorodé vlastné vyjadrenie —interpretaciu hudobného diela, piesne, situacie a

pod. Ma podoby hudobno-dramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

Ciele vyuc€ovacieho predmetu

1. VyuZivat schopnosti, zruénosti a navyky v oblasti spevu, hry na hudobnych nastrojoch, pocuavania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-
dramatického vyjadrovania na napliianie vlastnych kulturnych potrieb.

2. Diskutovat o r6znorodych hudobnych obsahoch.

3. Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti a si¢asnosti réznych etnik, ndrodnosti, malych i velkych socialnych skupin.

4. Chranit a oceriovat hudobné dedicstvo Slovenska aj rozne podoby globalnej kultlry ako sucast vlastnej kultirnej identity.

5. Pouzivat hudobné pojmy a poznatky z hudobnej tedrie a histérie pri interpretdcii a tvorbe hudby.

6. Zodpovedne vyuZivat digitalne technoldgie a média na tvorbu, zdielanie a esteticki hudobnu komunikaciu.

7. Mat rozvinutu tvorivost, empatiu, spoluprdcu, sebareflexiu a zodpovednost pri prijimani, tvorbe a vyjadrovani hudby v osobnom aj
spolo¢enskom Zivote.

8. Uvedomovat si vyznam hudby pre sebarealizaciu a sebavyjadrenie.

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, pocuvania aj vyjadrovania

a stvarnovania.



Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Sluchom identifikovat zvuk a tén, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych néastrojoch realizovat zakladné vlastnosti tonu.

2. Objavovat moZnosti vlastného hlasu a znenia hudobnych néstrojov, moZnosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych
obsahov.

3. Spievat réznorodé piesne s inStrumentdlnym sprievodom aj bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat zakladné vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri pocuvani hudby aj pohybovom
a hudobno-dramatickom vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny obsah pocuvanej aj produkovanej hudby.

7. Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu prostriedkami hudobnej dramatiky.

8. Spolupracovat pri tvorbe aj stvariovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.



Komponent

Spev

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

1. Sluchom identifikovat zvuk a
tén, hlasom, hrou na tele a hrou
na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné
vlastnosti ténu.

2. Objavovat moznosti vlastného
hlasu a znenia hudobnych
nastrojov, moznosti

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické
modely, sprievody, uplatnit ich
pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat

5. Identifikovat a aplikovat zakladné
vyjadrovacie prostriedky hudby pri
speve, hre na

hudobnych nastrojoch, pri pocuvani
hudby aj pohybovom a hudobno-
dramatickom

vyjadrovani hudby (samostatne,

v SirSom repertoari).

Ciele spontanneho pohybového a zakladné vyjadrovacie 6. Vyjadrit hudobny a mimo hudobny
dramatického vyjadrenia prostriedky hudby pri speve, hre | obsah pocuvanej aj produkovanej
hudobnych obsahov. na hudby.

3. Spievat r6znorodé piesne s hudobnych nastrojoch, pri 7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
inStrumentalnym sprievodom aj pocuvani hudby aj pohybovom postav pribehu prostriedkami hudobnej
bez neho (s podporou ucitela). a hudobno-dramatickom dramatiky.
vyjadrovani hudby (v 8. Spolupracovat pri tvorbe aj
jednoduchej podobe). stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k
vysledku vlastnej
i skupinovej ¢innosti.
Ziak vie/ dokaze: Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze:
Ziak ovlada na elementdrnej Ziak ovlada svoj hlas — spieva Ziak ovlada na elementdrnej Urovni svoj
urovni svoj hlas — spieva primerane po melodickej, hlas — spieva primerane po melodickej,
primerane po melodickej a rytmickej aj vyrazovej stranke v | rytmickej aj vyrazovej stranke, v
rytmickej stranke v primeranej primeranej hlasovej polohe c1 — | primeranej hlasovej polohe c1 —c2,
Vykonovy | hlasovej polohe cl—-c2, s €2, postupne aj spamati pri spamati v réznorodom repertoari
standard | podporou ucitela. znamych piesnach. piesni.

Prirodzene uplatnuje zdkladnu
hlasovu techniku a jednoduché
zasady hlasovej hygieny v reci aj v

Spieva v kolektive a v mensej
skupine, a capellaiso
sprievodom jednoduchého

Spieva v kolektive, v mensej skupine, a
capella i so sprievodom hudobného




speve v beZznych triednych
situdcidch.

Na elementarnej Urovni rytmizuje
jednoduch rec (rieky, men3,
kratke vety) v ramci uréeného
ténového priestoru durovej
stupnice.

hudobného nastroja, dokaze
udrzat melodickd liniu pri
spolo¢nom speve.

Na elementarnej Urovni
rytmizuje a melodizuje rec¢ v
ramci uréeného ténového
priestoru durovej stupnice
(napr. mena spoluziakov, kratke
texty piesni).

nastroja, udrzi melodickd liniu a reaguje
na taktovacie gesta ucitela.

Uplatniuje individualne hlasové
dispozicie pri experimentovani,
improvizacii a v tvorivych hrach s
hlasom, podla potreby meni vyraz
(hlasitost, tempo, farbu hlasu) podla
charakteru piesne alebo pribehu.

Obsahovy
standard

Spievanie jednoduchych
hlasovych modelov, riekaniek a
kratkych detskych piesniv
durovych toninach, prevazne v
rozsahu hlasovej polohy cl1 -c2, s
podporou ucitela.

Uplatfiovanie elementarnych
spevackych navykov — spev legato
v primeranej dynamike, so
zameranim na zrozumitelnu
vyslovnost v jednoduchych
textoch.

Striedanie hovoreného slova a
spevu v kratkych hudobnych
hrach (napr. pozdravné piesne,
jednoduché rytmizované
riekanky).

Spievanie detskych piesni
rézneho druhu a zanru
(autorské/umelé, slovenské
ludové, miestne a regiondlne
ludové) v durovych i
jednoduchych molovych
téninach, prevazne spamati.

Rozvijanie spevackych navykov
—spev legato, v primeranej
dynamike, so zjednocovanim
vyslovnosti pri spolocnom speve
triedy.

Spev jednohlasnych piesni s
jednoduchym instrumentalnym
sprievodom (Orffove nastroje,
rytmické nastroje) aj bez
sprievodu.

Rytmizovanie a melodizovanie
kratkej reci (napr. men3,
kratucké texty piesni) v rdmci

Spievanie detskych piesni r6zneho
druhu a zanru v durovych aj molovych
téninach, vratane miestnych a
regionalnych ludovych piesni,
samostatne i v skupine.

Spev v r6znom tempovom,
dynamickom a vyrazovom prevedeni
podla charakteru piesne alebo pribehu.

Spev jednohlasny a jednoduchy
dvojhlas (napr. kanon) v kolektive a v
mensej skupine, s udrzanim melodickej
linie.

Spev s inStrumentalnym sprievodom
(ucitel, ziak, nahravka) a bez neho, s
reagovanim na taktovacie gesta ucitela.

Jednoducha hlasova improvizacia
(obmena motivu, rytmu, textu alebo
vyrazu piesne) v ramci tvorivych hier,




urceného ténového priestoru
durovej stupnice.

podla charakteru hudobného a
mimohudobného obsahu.

Komponent

Hra na hudobnom nastroji

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

1. Sluchom identifikovat zvuk a
tén, hlasom, hrou na tele a hrou
na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné
vlastnosti ténu.

2. Objavovat moznosti vlastného
hlasu a znenia hudobnych
nastrojov, moznosti

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické
modely, sprievody, uplatnit ich
pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat

5. Identifikovat a aplikovat zakladné
vyjadrovacie prostriedky hudby pri
speve, hre na

hudobnych nastrojoch, pri pocuvani
hudby aj pohybovom a hudobno-
dramatickom

vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny

Ciele spontanneho pohybového a zakladné vyjadrovacie obsah pocuvanej aj produkovanej
dramatického vyjadrenia prostriedky hudby pri speve, hre | hudby.
hudobnych obsahov. na 7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
3. Spievat r6znorodé piesne s hudobnych nastrojoch, pri postav pribehu prostriedkami hudobnej
inStrumentalnym sprievodom aj pocuvani hudby aj pohybovom dramatiky.
bez neho (s podporou ucitela). a hudobno-dramatickom 8. Spolupracovat pri tvorbe aj
vyjadrovani hudby (Ciastocne, stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k
s podporou ucitela). vysledku vlastnej
i skupinovej ¢innosti.
Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze:
Hrat na jednoduchom hudobnom | Hrat na hudobnom nastroji v Hrat na hudobnom nastroji v
nastroji v primeranom tempe, primeranom tempe, technicky primeranom tempe, technicky spravne,
technicky spravne pri zakladnych | spravne, jednoduché sprievody | samiv skupine, podla gesta ucitelaav
Uderoch, prevaZzne s podporou a modely sdm i v mensej sulade s charakterom hudby.
Vykonovy | uditela. skupine, podla gesta ucitela.
standard Hrat na rytmickych aj melodickych

Hrat na rytmickych néastrojoch
velmi jednoduché elementarne
sprievody (napr. na jeden alebo
dva tény) k detskym piesfiam a
hram.

Hrat na rytmickych aj
jednoduchych melodickych
nastrojoch elementarne
hudobné sprievody a kratke
miniatury k detskym piesnam.

nastrojoch elementarne hudobné
sprievody a miniatury ako sucast
spolo¢nej hudobnej ¢innosti.




Experimentovat s farbou znenia
jednoduchého hudobného
nastroja (napr. rozne spésoby
Uderu, miesto uderu) pri
vyjadreni zakladného
mimohudobného obsahu.

Experimentovat s farbou znenia
hudobného nastroja a zacinat
zvukomalbou vyjadrovat
jednoduchy mimohudobny
obsah (napr. zvuky prirody,
zakladné situacie).

Experimentovat s farbou znenia
hudobného nastroja a zvukomalbou
vyjadrit mimohudobny obsah pribehu
alebo situacie.

Orientovat sa v jednoduchom
symbolickom aj v notovom zapise pri
hre na nastroji, spolupracovat pri hre a
byt aktivnou stucéastou spolocnej hry.

Obsahovy
standard

Hra na najjednoduchsich
elementarnych hudobnych
nastrojoch (napr. vybrané
nastroje z Orffovho
inStrumentara, zvukové hracky,
vlastnorucne vyrobené hudobné
nastroje, okolité zvukové objekty,
prirodny material) na Urovni
jednoduchych Uderov a striedania
zvukov.

Zakladna hra podla velmi
jednoduchej grafickej partitury
(Ciary, bodky, obrazky) pri
sprievode k kratkym riekankam a
piesfiam, bez naroku na presné
notové hodnoty.

Jednoduché vytvaranie
najkratsich sprievodov (napr.
opakovany uder na doraz,
jednoduchy ,,ostinato” na jeden
ton) k detskym riekankdam a hram
s podporou ucitela.

Hra na elementarnych
hudobnych nastrojoch: Orffov
inStrumentar, vybrané
regionalne detské ludové
hudobné nastroje alebo
hudobné nastroje inych kultur,
zvukové hracky, vlastnorucne
vyrobené hudobné nastroje,
okolité zvukové objekty a
prirodny material pri
jednoduchych sprievodoch k
piesfiam.

Hra podla jednoduchej grafickej
partitary a zacinajuca hra z
notového zapisu so stvrtovymi a
osminovymi hodnotami v
jednoduchych rytmickych
modeloch (napr. sprievody k
riekankam a jednoduchym
tancom).

Vytvaranie jednoduchych
sprievodov k piesfiam,

Hra na réznych elementarnych
hudobnych nastrojoch: Orffov
inStrumentar, regiondlne detské ludové
hudobné nastroje alebo hudobné
nastroje inych kultar, zvukové hracky,
vlastnorucne vyrobené hudobné
nastroje, okolité zvukové objekty a
prirodny material pri interpretacii
sprievodov a kratkych instrumentalnych
miniatur.

Hra podla graficke] partitlry aj z
jednoduchého notového zapisu so
$tvrtovymi a osminovymi hodnotami —
hra sprievodov k piesiam, riekankam aj
tancom v skupine aj samostatne.

Vytvaranie sprievodov, predohier,
medzihier a dohier k piesnam,
riekankam, tancom alebo kratkym
pribehom, v spolupraci s ostatnymi
Ziakmi.




riekankam a tancom (napr.

opakované rytmy, striedanie
dvoch rytmickych modelov) s
Ciastoc¢nou podporou ucitela.

Experimentovanie s farbou
znenia hudobného nastroja pri
vytvarani najjednoduchsich
hudobnych a zvukovych
miniatur, vychadzajlcich z
rytmickej Struktury kratkych
slov a rymovaciek v
obmedzenom ténovom
priestore (napr. 2—3 tény
pentatoniky).

Experimentovanie s farbou znenia
hudobného nastroja a vytvaranie
elementarnych hudobnych a zvukovych
miniatur, vychadzajucich z rytmickej
Struktury slova, slovnych spojeni a
rymovaciek v ténovom priestore
pentatoniky.

Komponent

Pocuvanie hudby

Ciele

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

1. Sluchom identifikovat zvuk a
tén, hlasom, hrou na tele a hrou
na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné
vlastnosti ténu.

2. Objavovat moznosti vlastného
hlasu a znenia hudobnych
nastrojov, moznosti
spontanneho pohybového a
dramatického vyjadrenia
hudobnych obsahov.

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho(s podporou ucitela).

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické
modely, sprievody, uplatnit ich
pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat
zakladné vyjadrovacie
prostriedky hudby pri speve, hre
na

hudobnych nastrojoch, pri
pocuvani hudby aj pohybovom
a hudobno-dramatickom
vyjadrovani hudby (Ciastocne,

s podporou ucitela).

5. Identifikovat a aplikovat zakladné
vyjadrovacie prostriedky hudby pri
speve, hre na

hudobnych nastrojoch, pri pocuvani
hudby aj pohybovom a hudobno-
dramatickom

vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny
obsah pocuvanej aj produkovanej
hudby.

7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
postav pribehu prostriedkami hudobnej
dramatiky.

8. Spolupracovat pri tvorbe aj
stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k
vysledku vlastnej




i skupinovej ¢innosti.

Ziak vie/dokaze:

Identifikovat zvuk a tén v
jednoduchych situaciach (napr.
rozdiel medzi hovorenym slovom,
zvukom predmetu a tonom
hudobného nastroja) a
porovnavat ich zakladné
vlastnosti na elementarnej Urovni
(vyssi — nizsi, tichsi — hlasnejsi).

Vyjadrit svoje zakladné pocity z
pocuvanej hudby spontannym
pohybom (tlieskanie, hojdanie,

Ziak vie/dokaze:
Identifikovat zvuk a ton pri
pocuvani réznych hudobnych
ukazok, porovnavat ich
vlastnosti (vy3ka, sila, dizka,
farba zvuku) a pomenovat
jednoduché rozdiely (napr.
rychla/pomal3, tichd/hlasna,
vesela/smutna).

Zacinat identifikovat zakladné
vyrazové prostriedky hudby pri
pocuvani (tempo, dynamiku,

Ziak vie/dokaze:

Identifikovat zvuk a ton v réznych
hudobnych ukazkach a vedome
porovnavat ich vlastnosti (vyka, dizka,
sila, farba zvuku) v suvislosti s
charakterom hudby.

Identifikovat zakladné vyrazové
prostriedky hudby pri pocivani (tempo,
dynamiku, rytmus, melodické linie,
zmeny v priebehu skladby) a vysvetlit,
ako ovplyvnuju naladu a priebeh hudby.

\{ykonovy jednoduchy krok) alebo kratkym vyrazné rytmické Utvary) a Vyjadrit pocity a predstavy z po€lvanej
Standard . . , . . . . . . .
verbalnym vyjadrenim (napr. jednoduchym spésobom ich aj produkovanej hudby verbdlne,
,paci sa mi“, ,je rychla“, ,je opisat alebo na ne reagovat spontannym aj zdamernejsim pohybom
ticha“). pohybom. a inymi umeleckymi prostriedkami
(vytvarné stvarnenie, jednoducha
Vyjadrit pocity z poc¢uvanej dramatizacia, zvukomalba).
hudby verbalne aj spontannym
pohybom (pohybové hry, Vnimat rozdiel medzi hudobnym
jednoduché gesta) a obcas aj prejavom generovanym strojom (napr.
inymi umeleckymi nahravka, digitalne alebo Al
prostriedkami (kresba, kratky generovana hudba) a hudobnym
vytvarny motiv). prejavom vytvorenym clovekom a
primerane o fiom hovorit (¢o sa mu viac
paci, ¢o vnima ako Zivé/umelé).
Intuitivne a spontanne poclvanie | Zamerné a aktivne pocuvanie Intuitivne, zdmerné a aktivne pocuvanie
., | roznorodej hudby (detské piesne, | r6znorodej hudby (piesne, réznorodej hudby (detskej, fudovej,
Obsahovy | . . oy . Ly . . . - .
<tandard jednoduché skladbicky) s jednoduché inStrumentdlne jednoduchej umelej, filmovej a pod.) s

prirodzenou reakciou pohybom
alebo kratkym komentarom.

skladby, hudba rézneho

naslednou kratkou reflexiou v triednej
diskusii.




Zakladné vlastnosti tonu
produkovanej aj poc¢uvanej hudby
na elementarnej Urovni: vnimanie
rozdielu vo vyske (vy$si — nizsi),
sile (tich&i — hlasnejsi) a dizke
(kratky — dlhy tén).

Prvé rozliSovanie totozZnosti a
rozdielu v jednoduchych
vyrazovych prostriedkoch: napr.
rozoznat rychlu a pomald, tichd a
hlasnu hudbu.

Zakladné rozliSovanie vokalnej a
instrumentalnej hudby (¢i ,,spieva
¢lovek”, alebo ,hrd nastroj“).

charakteru) so snahou opisat jej
naladu a priebeh.

Vlastnosti tonu produkovanej aj
pocuvanej hudby: vyika, dizka,
sila, farba — uvedomovanie si a
pomenuvanie jednoduchych
rozdielov pri pocuvani (napr.
vysoky/hlboky hlas, dlhé/kratke
tony).

Nachadzanie totoznosti a
podobnosti zakladnych
vyrazovych prostriedkov:
jednoduché rozpoznanie, Ci je
melddia podobna alebo odlisna,
¢i je rytmus rovnaky alebo sa
meni, ¢i je tempo
rychlejsie/pomalsie, dynamika
tichsia/hlasnejsia.

RozliSovanie vokalnej a
instrumentalnej hudby v
réznych ukazkach (sélovy spev,
zbor, jednoduché nastrojové
skladby).

Zakladné identifikovanie
vybranych znejucich klasickych
aj ludovych hudobnych
nastrojov a fudskych hlasov
(detsky, muzsky, Zzensky) na

Vlastnosti tonu produkovanej aj
pocuvanej hudby: vyika, dizka, sila,
farba — vedomejsie pozorovanie a
porovnavanie tychto vlastnosti v
réznych hudobnych ukazkach.

Nachdadzanie totoZnosti, podobnosti a
kontrastu vyrazovych prostriedkov:
melddia, rytmus, tempo, dynamika a
jednoduchd hudobna forma znejuce;j
hudby (napr. rovnaka/odlisnd melddia,
kontrastné casti skladby).

RozliSovanie vokalnej a instrumentalnej
hudby a rozsirovanie spektra ukazok
(solovy spev, zbor, nastrojové skladby,
kombinacie).

Identifikovanie vybranych znejucich
klasickych aj ludovych hudobnych
nastrojov a ludskych hlasov (detsky,
muzsky, Zensky) na zaklade farby zvuku
v roznych ukazkach.

Objavovanie mimohudobného obsahu a
nametu skladby, verbalne, vytvarné,
pohybové a iné vyjadrenie fantazijnych
predstav a vlastnych pocitov pri
pocuvani hudby (napr. pribeh, postavy,
prostredie).




zaklade farby zvuku v
jednoduchych situaciach.

Spoznavanie hudobného obsahu
generovaného strojom/Al a
porovnavanie jeho znenia a p6sobenia s
hudbou vytvorenou ¢lovekom (€o na
nich Ziak vnima inak).

Komponent

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

1. Sluchom identifikovat zvuk a
tén, hlasom, hrou na tele a hrou
na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné
vlastnosti ténu.

2. Objavovat moznosti vlastného
hlasu a znenia hudobnych
nastrojov, moznosti

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické
modely, sprievody, uplatnit ich
pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat

5. Identifikovat a aplikovat zakladné
vyjadrovacie prostriedky hudby pri
speve, hre na

hudobnych nastrojoch, pri pocuvani
hudby aj pohybovom a hudobno-
dramatickom

vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny

Ciele spontanneho pohybového a zakladné vyjadrovacie obsah pocuvanej aj produkovanej
dramatického vyjadrenia prostriedky hudby pri speve, hre | hudby.
hudobnych obsahov. na 7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
3. Spievat r6znorodé piesne s hudobnych nastrojoch, pri postav pribehu prostriedkami hudobnej
inStrumentalnym sprievodom aj pocuvani hudby aj pohybovom dramatiky.
bez neho (s podporou ucitela). a hudobno-dramatickom 8. Spolupracovat pri tvorbe aj
vyjadrovani hudby (s podporou | stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k
ucitela). vysledku vlastnej
i skupinovej ¢innosti.
Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze:
Pohybom spontanne stvarnit Pohybom vedomejsie stvarnit Pohybom tvorivo stvarnit vyjadrovacie
zakladné vyjadrovacie prostriedky | vyjadrovacie prostriedky a prostriedky a pocity z pocutej alebo
, . | a pocity z poCutej alebo pocity z pocutej alebo produkovanej hudby (tempo,
Vykonovy . . . .
<tandard produkovanej hudby (napr. produkovanej hudby (tempo, dynamiku, rytmus, zmeny nalad) v

rychla/pomals, tichd/hlasna,
vesela/smutnd) jednoduchymi
gestami a pohybom celého tela.

dynamiku, zakladny rytmus)
prostrednictvom jednoduchych
pohybovych motivov a hier.

kratkych pohybovych etudach alebo
scénkach.




Imitovat jednoduchy pohyb v
hudobno-pohybovych hrach av
hrach so spevom podla uditela
alebo spoluziakov (napr.
pochodovanie, hojdanie,
tlieskanie, jednoduché kroky).

Hrat na tele zakladnymi sp6sobmi
(tlieskanie, dupanie,
poklepkavanie) v primeranom
tempe, prevaZzne podla vzoru
ucitela.

Imitovat a opakovat pohyb v
hudobno-pohybovych hrach av
hrach so spevom, zapajat sa do
jednoduchych pohybovych
radov a striedani (napr.
striedanie dvoch-troch
pohybov).

Hrat na tele jednoduché
rytmické modely (napr.
striedanie tlieskania a dupania)
v primeranom tempe,
samostatne aj v skupine, v
sulade s charakterom piesne
alebo hudby.

Uplatnit zakladné tanecné prvky
v kratkych pohybovych utvaroch
(napr. jednoduchy krokovy
motiv, otocka) a zapamaétat si
kratky sled tanec¢nych pohybov.

Imitovat a variovat pohyb v
hudobno-pohybovych hrach a hrach so
spevom, podielat sa na tvorbe
jednoduchych pohybovych sledov.

Hrat na tele zloZitejsie elementéarne
rytmické modely (napr. kombinacie
tlieskania, dupania, tlesku o stehnd a
pod.) v primeranom tempe, s dérazom
na koordinaciu so spoluziakmi.

Uplatnit zakladné tanecné prvky,
zapamatat si sled tane¢nych pohybov v
jednoduchej choreografii a tancovat vo
dvojici, pripadne v skupine v sulade s
hudbou.

Obsahovy
standard

Kultivovanie zakladného drZania
tela a formovanie jednoduchého
,hudobného” postoja pri
vyjadrovani a stvarfiovani hudby
(stoj, rovny chrbat, uvolnené
ruky).

Spontanne pohybové
stvarinovanie charakteru, tempa a
dynamiky hudby (napr.
rychla/pomald, ticha/hlasna)

DalSie kultivovanie drania tela
a formovanie tane¢ného
postoja pri vyjadrovani a
stvarnovani hudby (pripraveny
postoj na tanec, orientacia v
priestore).

Pohybové stvarnovanie
charakteru, formy, tempa,
metra, rytmu a dynamiky hudby
v jednoduchych pohybovych

Kultivovanie drZania tela a formovanie
tanecného postoja pri vyjadrovani a
stvarnovani hudby aj v jednoduchych
choreografiach (postoj v pare, v kruhu,
v rade).

Pohybové stvarnovanie charakteru,
formy, tempa, metra, rytmu a
dynamiky hudby v rozsirenych
pohybovych Utvaroch a kratkych
tanecnych zostavach.




jednoduchymi pohybmi celého
tela.

Spontanny — volny pohyb pri
hudbe, prvé pokusy o
koordinovany pohyb v
jednoduchych situaciach
(pochodovanie, hojdanie,
otacanie sa).

VyuZivanie vlastného tela ako
rytmického hudobného nastroja —
jednoduchd hra na tele
(tlieskanie, dupanie, tlesk o
stehnd) v sulade so zakladnym
metrom.

Imitovanie jednoduchého pohybu
v hudobno-pohybovych hrach av
najjednoduchsich fudovych
pohybovych hrach so spevom
podla ucitela alebo spoluziakov.

hrach a kratkych pohybovych
utvaroch.

Spontanny — volny aj zakladny
koordinovany pohyb (striedanie
réznych pohybov, reakcia na
zmeny hudby).

VyuZivanie vlastného tela ako
rytmického hudobného nastroja
— hra na tele s jednoduchymi
rytmickymi modelmi (striedanie
dvoch-troch rytmov) v metrickej
pulzacii.

Imitovanie pohybu v
hudobno-pohybovych hrach a
ludovych pohybovych hrach so
spevom, zapajanie sa do
pohybovych radov a striedani.

Prirodzeny tanecny pohyb v
jednoduchych tanecnych
prvkoch — chddza a beh v
metrickej pulzacii, prisunovy
krok vpred, vzad, do stran v
pérovani — v kratkych tanec¢nych
choreografiach.

Umocniovanie hudobného
vhimania a zazitku pohybovou
interpretaciou hudby v
jednoduchych pohybovych

Spontanny — volny a koordinovany
pohyb s dérazom na sulad s hudbou a
pohybom spoluZiakov (napr. v kruhu, v
dvojiciach, v skupinach).

VyuZivanie vlastného tela ako
rytmického hudobného nastroja — hra
na tele v zlozZitejsich elementarnych
rytmickych modeloch ako sucast
tanecného alebo pohybového uUtvaru.

Imitovanie a tvorivé obmienanie
pohybu v hudobno-pohybovych hrach a
ludovych pohybovych hrach so spevom,
podielanie sa na vytvarani
jednoduchych pohybovych motivov.

Prirodzeny tanecny pohyb, tanecné
prvky v jednoduchych tanecnych
choreografiach: chédza a beh v
metrickej pulzacii, prisunovy krok
vpred, vzad, do stran v pérovani,
valasky krok; tancovanie vo dvojici,
pripadne v skupine.

Umocriovanie hudobného vnimania a
zazitku pohybovou interpretaciou
hudby v kratkych pohybovych etudach
a jednoduchych tanecnych
choreografiach.




obrazoch (napr. ,,ako znie
dazd“, ,ako sa pohybuje
vietor”).

Komponent

Hudobno- dramatické
vyjadrenie hudby

1.roénik

2. rocnik

3. rocnik

1. Sluchom identifikovat zvuk a
tén, hlasom, hrou na tele a hrou
na hudobnych

nastrojoch realizovat zakladné
vlastnosti ténu.

2. Objavovat moznosti vlastného
hlasu a znenia hudobnych
nastrojov, moznosti

3. Spievat r6znorodé piesne s
inStrumentalnym sprievodom aj
bez neho.

4. Hrat rytmicko-melodické
modely, sprievody, uplatnit ich
pri vyjadreni charakteru

piesne a hudby.

5. Identifikovat a aplikovat

5. Identifikovat a aplikovat zadkladné
vyjadrovacie prostriedky hudby pri
speve, hre na

hudobnych nastrojoch, pri pocuvani
hudby aj pohybovom a hudobno-
dramatickom

vyjadrovani hudby.

6. Vyjadrit hudobny a mimohudobny

Ciele spontanneho pohybového a zakladné vyjadrovacie obsah pocuvanej aj produkovanej
dramatického vyjadrenia prostriedky hudby pri speve, hre | hudby.
hudobnych obsahov. na 7. Vyjadrit dej, naladu, charakteristiku
3. Spievat r6znorodé piesne s hudobnych nastrojoch, pri postav pribehu prostriedkami hudobnej
inStrumentalnym sprievodom aj pocuvani hudby aj pohybovom dramatiky.
bez neho (s podporou ucitela). a hudobno-dramatickom 8. Spolupracovat pri tvorbe aj
vyjadrovani hudby (Ciastocne, stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k
s podporou ucitela). vysledku vlastnej
i skupinovej ¢innosti.
Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze: Ziak vie/dokaze:
Jednoduchymi prostriedkami Stvarnit obsah, jednoduchy dej | Stvarnit obsah, dej, ndladu a charakter
(hlas, zakladny pohyb, a naladu kratkeho hudobného a | r6znorodého hudobného a
jednoduché zvuky) stvarnit nehudobného materialu nehudobného materialu hlasom,
, . | zakladny obsah a naladu kratkeho | hlasom, pohybom a zdkladnymi | pohybom, rytmickymi, melodickymi
Vykonovy . , L
<tandard hudobného alebo nehudobného rytmickymi alebo melodickymi nastrojmi a inymi zdrojmi zvuku (napr.

materialu (napr. riekanka, kratka
pesnicka, zvuky prirody).

Tvorit najjednoduchsiu
zvukomalbu k r6znym pribehom a

nastrojmi (napr. triangel,
bubon, zvonceky).

Tvorit jednoducht zvukomalbu
k roznym pribehom a situaciam

rekvizity, predmety, zvuky prostredia).
Tvorit zvukomalbu k réznym pribehom
a situaciam ako sucast
hudobno-dramatického stvarnenia




situdciam na zaklade pocuvanych
zvukov a hudby (napr. dazd,
vietor, krok).

s vyuZitim hlasu, tela a
elementarnych hudobnych
nastrojov.

Tvorit kratke melodické motivy
alebo jednoduché odpovede na
spievané ¢i hrané otazky na
elementarnej drovni (napr.
,otazka—odpoved” na
dvoch-troch ténoch).

(napr. podklad k scénke, pohybovému
obrazu).

Tvorit jednoduché melédie a odpovede
na spievané ¢i hrané otazky a vyuzivat
ich v hudobno-dramatickych hrach
(napr. dialdg postav, ,otazka—odpoved™
hudobnych motivov).

Respektovat originalny pristup
jednotlivca pri hudobno-dramatickom
stvarfiovani — prijimat rozlicné napady
spoluziakov, spolupracovat pri
spoloc¢nej priprave a interpretacii
kratkych scénok.

Obsahovy
standard

Hudobno-dramatické
stvarnovanie obsahu kratkych
riekaniek, detskych piesni a
jednoduchych basniciek formou
drobnych scénok, pohybovych
obrazkov a hier na postavy.

Najjednoduchsia zvukomalba
spevom, pohybom a
elementarnymi hudobnymi
nastrojmi alebo inymi zdrojmi
zvuku (napr. predmety v triede,
telo) k velmi jednoduchym
pribehom a situaciam (dazd,
vietor, chOdza, zvieratka).

Uplatrfiovanie zakladnych
dialogickych hier a rytmizovanych

Hudobno-dramatické
stvarnovanie obsahu riekaniek,
piesni, basni a kratkych
rozpravok, pripadne Uryvkov
ludovych
hudobno-dramatickych hier a
jednoduchej literarnej predlohy
(napr. rozdelenie roli, zakladna
praca v priestore).

Zvukomalba spevom, pohybom,
elementarnymi hudobnymi
nastrojmi alebo inymi zdrojmi
zvuku k r6znym pribehom a
situdciam — napr. nalada
rozpravky, prostredie deja;
zakladné zoznamenie so
zvukom generovanym

Hudobno-dramatické stvarfiovanie
obsahu riekaniek, piesni, basni,
rozpravok, ludovych
hudobno-dramatickych hier a kratkej
literarnej predlohy v podobe
jednoduchych scénok, obrazov alebo
projektov s rozdelenim roli a zakladnou
Struktdrou deja.

Zvukomalba spevom, pohybom,
elementarnymi hudobnymi nastrojmi
alebo inymi zdrojmi zvuku vratane
zvukov generovanych Al ako sucast
hudobno-dramatického stvarnenia
réznych pribehov a situdcii (napr.
vytvorenie celkového ,,zvukového
pozadia“ k scéne).




textov, jednoduchej mimiky a
gest v kratkych
hudobno-dramatickych
obrazkoch (napr. pozdravné hry,

otazka—odpoved, kratky rozhovor

postav).

technoldgiou/Al ako sucastou
scény.

Uplatfiovanie dialogickych hier,
rytmizovanych alebo
melodizovanych textov,
jednoduchej mimiky, gest,
vyuzitie okolitych objektov a
jednoduchych rekvizit a
zakladnej pohybove;j
improvizacie v
hudobno-dramatickych
obrazkoch alebo kratkych
pribehoch.

Uplatfiovanie dialogickych hier,
rytmizovanych alebo melodizovanych
textov, vyraznejsej mimiky, gest,
okolitych objektov a rekvizit a tvorivej
pohybovej improvizacie v
hudobno-dramatickych obrazkoch
alebo pribehoch, s dérazom na
vyjadrenie deja, nalady a charakteru
postav.




